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Es una materia teórico-práctica donde se exponen y analizan los distintos apartados del temario. A partir 

de una serie de propuestas, el alumnado tiene que investigar a través de la búsqueda de referentes, a la 

vez que crean los suyos propios para su posterior aplicación práctica, recogiendo todo el proceso en su 

bitácora.  

Los trabajos serán mayoritariamente hechos a mano y en algunos casos, que se especificarán 
expresamente, el alumno podrá utilizar soportes digitales si lo ve conveniente. 
 
El material utilizado en las clases dependerá de cada ejercicio. 

 
Evaluación continua mediante la entrega periódica de ejercicios y del seguimiento del trabajo en el aula. 
Análisis continuado e individualizado de resultados de aprendizaje. 
 
Es muy importante la proyección pública en clase. Este aspecto proporciona tablas al alumnado para 
poder realizar presentaciones en público. De ahí, también, la importancia que recae en la presentación 
de los trabajos. 

 Asistencia activa, obligatoria y participativa en las clases. 
 Capacidad investigadora y de trabajo del alumnado. 

 Destreza resolutiva de las propuestas. 
 Adecuada realización de los trabajos, que respondan a los objetivos planteados 
 Implicación y acabado en la realización, así como una adecuada presentación de los ejercicios. 

 
 
El sistema de evaluación está regido por los siguientes criterios: 
 
1. Estudio y análisis de una serie de fundamentos teóricos que el alumno desarrollará mediante ejercicios 
prácticos y que constituirán la base del diseño Con la aplicación de este criterio se pretende determinar que el 
estudiante logre aplicar como parte integral del método de diseño todos los instrumentos fundamentales de la 
teoría de la composición; conocer los principios de la percepción y organización a través de la geometría y 
entender el por qué los fundamentos del diseño son relevantes para un futuro diseñador. 
 
2. Capacidad investigadora y de trabajo del alumno. El estudiante llevará un cuaderno de bitácora donde irá 
anotando y haciendo croquis de las temáticas abordadas en el curso y profundizarlas con investigación personal, 
este material será entregado al final de cada cuadrimestre para ser evaluado. 
 
3. Reflexión y Conceptualización. Este criterio se evaluará la capacidad del estudiante para construir un concepto 
a partir de la interpretación abstracta de la idea, tomando decisiones de diseño que pondrán en evidencia el uso 
adecuado de la estrategia para conseguir un resultado poético y con significado. 
 



 

4. Elaborar y participar en construcciones colaborativas. La aplicación de este criterio ayudará a valorar la 
capacidad del alumno para trabajar en equipo, su tolerancia y flexibilidad. 
 
5.  Presentación pública. Se valorará la aptitud para expresar públicamente un relato coherente y argumentado 
para defender sus propuestas.  
 

  6. Responsabilidad. Entrega de trabajos dentro de los plazos acordados y reflejar un grado de calidad suficiente 
mediante el cual se pueda detectar una buena actitud e interés ante la materia. 

la entrega periódica de ejercicios y del seguimiento del trabajo en el 
aula así como el análisis continuado e individualizado de resultados de aprendizaje. 
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